
Вопросы к экзамену по дисциплинам 

"Архитектура современных операционных систем" и "Операционные системы семейства UNIX" 
 

1. Общая архитектура аппаратного оборудования мобильных, переносных и стационарных ЭВМ. 

 

 Процессор, память, внешние устройства, интерфейсные шины. 

 

2. Системное и прикладное программное обеспечение. 

 

 Центральный процессор, машинные команды, языки ассемблера, языки высокого уровня, 

компиляторы, виртуальные процессоры. 

 

3. Общая архитектура современной операционной системы. Особенности архитектур конкретных 

операционных систем.  

 

 Слой абстрагирования от оборудования, ядро операционной системы и входяещие в него 

подсистемы, слой API. Примеры архитектур Windows, Linux, мобильных ОС и иных операционных 

систем. 

 

4. История UNIX и роль стандартизации. 

 

 Возникновение UNIX, две ветви развития, возникновение Linux, стандарты на языки 

программирования, API, консольный интерфейс. 

 

5. Файловая система UNIX и ее особенности. 

 

 Дерево файловой системы, назначение отдельных каталогов. Монтируемость устройств. Жесткие 

и мягкие ссылки. 

 

6. Понятие многозадачности. Многозадачность в UNIX.  

 

 Определение многозадачности, кооперативный и вытесняющий принципы, граф 

многозадачности. Алгоритм планирования приоритетов в UNIX. 

 

7. Запуск, управление и завершение процессов в UNIX. 

 

 Как запускаются процессы - программно и вручную. Идентификатор процесса. Просмотр списка 

процессов. Сигналы: роль, способы посылки и обработки.   

 

8. Запуск, управление и завершение потоков в программах, выполняющихся под UNIX. 

 

 Что такое потоки. Отличие от процессов. Запуск, завершение и взаимодействие потоков.   

 

9. Проблема синхронизации задач. Обзор методов синхронизации. 

 

 Суть проблемы, алгоритмы решения. Понятие семафора, мьютекса, сигнала.  

 

10. Проблема информационного взаимодействия задач. 

 

 Суть проблемы. Каналы, разделяемая память, очереди сообщений. 

 

11. Работа с файлами в UNIX. Обзор программирования ввода-вывода. 

 

 Роль файлов в UNIX. Примеры файлов. API-функции работы с файлами, их группы.  

Синхронный и асинхронный принципы организации ввода-вывода. 

 

12. Подсистема разграничения доступа к файлам UNIX. 



 

 Понятие политик безопасности. Политика безопасности UNIX. Биты типа файла и биты 

разграничения доступа. Sticky-биты. 

 

13. Архитектура видеоподсистемы UNIX.  

 

 Принцип клиент-сервер. Роль X-сервера в UNIX, примеры. Общие принципы программирования.  

 

14. OpenGL как универсальная графическая подсистема современных операционных систем.  

 

 Общая архитектура графических подсистем UNIX. Типы оконных подсистем. OpenGL и ее 

возможности. 

 

15. Интерфейсная оболочка UNIX. Язык скриптов, обзор его возможностей. 

 

 Назначение и возможности Shell-ов, примеры. Создание и запуск скриптов. Основные 

возможности языка скриптов. 

 

16. Синтаксическая архитектура команд оболочки UNIX. 

 

Структура команды. Назначение и возможности регулярных выражений. Основные конструкции 

языка регулярных выражений. Утилиты Yacc и Lex, назначение, возможности, основные принципы 

использования. 
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